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Circuito de propuestas artisticas en
espacios no convencionales
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www.arenasnovedizas.org
www. facebook.con/arenasmovedizas

QUE ES ARENAS MOVEDIZAS?

Arenas Movedizas es un proyecto de intervenciones artisticas en espacios no convencionales,
comisariado por el colectivo Fium, que nacib en el afio 2002

Desde sus inicios pretende generar un espacio de reflexién, experimentacién y creacién mediante
la practica artistica que propicie un debate comunicativo con el espectador y su entorno.

El objetivo es crear no sélo un proyecto expositivo, sino centrarse también en los procesos de
creacién, generando un espacio de convivencia donde informacién y y
a la vez propiciar un marco que favorezca una comunicacién fluida con el piblico.

*todas las actividades son gratuitas y para todos los péiblicos

{AA!EMAS MOVEDIZAS 2015

E1 Circuito de Propuestas Artisticas en Espacios no Convencionales Arenas Movedizas regresa,
un afio mas, con nuevas intervenciones artisticas articuladas en un itinerario por distintos
espacios de la ciudad, que invita a callejear y a reinterpretar la realidad de los espacios
que habitan.

Se trata, en esencia, de jugar a reinventarnos la ciudad y mirarla con otros ojos. De
a algunas local inusuales y habitarlas, por unos dias, con actividades
que propicien una reflexién critica y nos hagan repensar el entorno en que vivimos.

Un recorrido de intervenciones grificas e instalaciones daré vida a peculiares espacios de
la ciudad como antiguos kioskos, muros y marquesinas. Juan Diaz-Faes, Jorge Flérez, las
hermanas Carmen y Patricia Vdzquez, y Job Sénchez serén los autores de estas propuestas.

También disfr de un un viaje participativo por diferentes

emplazamientos de la ciudad para desvelar otro misterio ideado por M&S Aventuras

Literarias, de experiencias de live cinema empleando viejos vinilos a cargo de Mfsica

Prepost, de un taller experimental para hacer misica electrénica con frutas y verduras de

1a mano del colectivo Bleep & Chips, y de una instalacién de mapping interactivo ideada por

Jorge Cano y Electricasalsa donde te podras convertir en superhéroe y sobrevolar la ciudad
perp

Arenas Movedizas es una iniciativa del colectivo Fium y el departamento de Juventud del
Ayuntamiento de Gijén y cuenta con el apoyo de Arte en la Calle del departamento de
Festejos del Ayuntamiento de Gijén y los Consejos de Juventud del Principado de Asturias
(CMPA) y de Gijén (CMX).



LOCALIZACIONES

© JORGE FLOREZ

@ JUAN DIAZ-FAES

A 108 SANCHEZ (tres 1ocalizaciones)

EB CARMEN y PATRICIA VAZQUEZ (circuito)
@ JORGE CANO + ELECTRICASALSA

© M&s AVENTURAS LITERARIAS

@ MISICA PREPOST

© BLEEPSRCHIPS

PLAYA DE SAN LORENZO

CIMADEVILLA

FABRICA
TABACOS

PUERTO DEPORTIVO
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avor JORGE FLOREZ [m]

Gijén, Asturias
o s/1

(Instalacién)

oiaswora  Del 24 de septiembre al 25 de octubre

moecunmo Kiosco de Los Campos

eace wwwjorgeflorez. con

wro.
Jorge Flérez presenta un prototipo para una
posible instalacién sobre el mitico kiosco de
arquitectura racionalista de Los Campos.

Una propuesta que busca establecer un diélogo
formal con la construccién de referencia,
creando una estructura en el contexto de su
obra personal que reivindique los valores
plésticos de ambos volimenes como una
de formas

s -

Ao JUAN DIAZ-FAES [m]
Oviedo, Asturias
T s/1

(Intervencién grifica)
oiaswora  Del 24 de septiembre al 25 de octubre

wovcunmo Marquesina del Parking de
la Plaza de Europa

enuace www. juandiazfaes.con

weo.

El 1 Juan Diaz-F: &
4 sobre la de acceso al

Parking de la Plaza de Europa.

Durante los dias 24 y 25 de septiembre podre-
mos disfrutar de ver a Juan pintando en
directo, desplegando sus habilidades para dar
vida a este peculiar espacio a pie de calle.
Pésate a vernos!

s10GRAFIA
Juan Diaz-Faes nace en Oviedo en 1982, actualmente
vive en Madrid donde trabaja como ilustrador
desde 2011 y donde termina un doctorado sobre el

BIOGRAFIA
«Una obra de arte deberia ensefiarnos siempre que no habiamos visto/ lo que estamos viendo»

PAUL VALERY, Introduccién al método de Leonardo da Vinci.

Desde hace un tiempo, Jorge Florez utiliza en su trabajo el formato de la escultura y el idioma de la geome-
tria. Eso no deberia despistar acerca de la naturaleza de su obra actual... Lo que Jorge Flérez hace no es
escultura geométrica porque no se comporta como un escultor sino como un constructor, como un ingeniero cuyo
problema préctico a resolver es el de encontrar un sentido y una necesidad a su actividad en el acto mismo
de ponerse manos a la obra. Juan Carlos Gea Martin. Texto extraido de “El Cuaderno’ n/9

proceso creativo.

Licenciado en Bellas Artes en 2005, su trabajo como ilustrador tiende a tener un gran peso grafico y
narrativo. Grafico debido a su interés por la la as a los afios que
trabajé como operador de cdmara y dibujante de cémic.

Forma también parte del colectivo Ultrarradio, donde publican trabajos a nuevos artistas y difunden la
cultura del dibujo y del cémic con eventos, talleres, publicaciones o exposiciones.

Trabaja mensualmente en MUWOM o en revistas como Yorokobu y Ling.

Diaz-Faes dibuja, come y rie a partes iguales y si deja de hacer cosas, se aburre.




J0B SANCHEZ o
Ares, A Coruiia

Ramp

(Intervencién grafica)

oia/wora  Del 24 de septiembre al 25 de octubre

#o.encunmo Marquesina en la Plaza del Parchis
Marquesina en la Plaza de Europa
Muro en Skatepark de Cimadevilla

ewace ww¥. jobsanchez..com

o,
Job parte de un cédigo sencillo-un solo
elemento- que se eombina bajo 1a gramética de
la

ca. Todo forma parte de un proceso de depura-
cién cuyo fin Gltimo es la elaboracién de
mensajes plasticos universales (abiertos a
diferentes interpretaciones) con el minimo
nimero de recursos.

Para Rampa, el médulo escogido es un prisma de
base triangular que se obtiene al dividir
transversalmente un cubo en dos partes
iguales.

se phntea un recorrido por tres piezas, el Jnego consiste en desentrafiar el “orden 1égico” utilizando
las referencias crométicas como Gnicas “pistas’s

BIOGRAFIA

Job Sénchez Julidn nacié en Ares, A Corufia, aunque vive y trabaja en Xixén. Es licenciado en Bellas Artes

por la Universidad de Salamanca y master en Género y Diversidad por la de Oviedo. Aunque su trabajo es
ictérico, estd en todo 1o que tiene que ver con la cultura visual. Ha desarrollado

trabajos relacionados con el disefio, la docencia, la critica de arte y la gestién cultural.

AvtoR CARMEN y PATRICIA VAZQUEZ a
Gijén, Asturias

o Quenar el tiempo. No puedes abrazar la
memoria de un dia soleado
(Circuito de pequefas intervenciones)

oiaswora  Del 24 de septiembre al 25 de octubre

no.encunmo Recorrido por Cimadevilla (ver mapa)

wro.

Carmen y Patricia Vdzquez, a través de varias
intervenciones artisticas situadas a lo largo
del barrio de Cimadevilla, narran historias
sucedidas en él.

sucesos y ané con una
visién conumponnea, a veces real y otras
ficticia, en este barrio de vecinos, de muros,
de luchas y de historias miltiples.
El punto de inicio para comenzar el recorrido,
donde podréis encontrar un mapa con las
localizaciones, se encuentra en el murete
lateral de Tabacalera que sube al Cerro de
Santa Catalina, en la Calle Eladio Verde.

BlOGRAFiA

Carmen y Patricia Vézquez, nacidas en Gijén, son hermanas gemelas. Licenciadas en Bellas Artes por el Pais
Vasco, en el 2005. Desde entonces han ido pasando por diversas disciplinas, de la ilustracién a la escultura,
1la pintura, el video y finalmente a las propuestas escénicas, 4mbito en el que han trabajado estos Gltimos
cinco afios, dando en todas ellas prioridad a la materialidad y a un cierto gesto agresivo que resulta intimo.
ewace

www. flickr.con/photos/cursilove + lapatriii.tunblr.com
www.domestika.org/es/carmen_vazquezcursilove/portfolio

e



Avtor JORGE CANO + ELECTRICASALSA O
Madrid
o Superhero-2015
(Instalacién interactiva/mapping)
oiaswors  Viernes 25 de septiembre
De 21 00:30 h.
#o.eucunmo Plaza Jovellanos

suce  www.jorgecano.net - www.electricasalsa.net

o,
Arte en la calle y Arenas Movedizas presentan
Superhero-2015, una instalacién interactiva de
Jorge Cano + Electric que permite a los
visitantes convertirse en superhéroes.

Basado en un sistema interactivo de skeleton
tracking (usando una cémara kinect) y mucho
trabajo de programacién y produccién de
efectos audio-visuales, la instalacién permite
volar a los visitantes por la medianera del
colegio Santo Angel mientras van adquiriendo
distintos superpoderes: bolas de energia que
tepermiten convertirte en gigante, deformar
3 la geometria del edificio, pintar la fachada
con atx-actsvas colox-es mientras vuelas y alguna que otra sorpresa més.

BloGRAFIA

Diplomado en Artes Visuales en Istituto Europeo di Madrid (IED-Madrid), Jorge Cano es investigador, profesor
y artista digital. Con una experiencia de mas de quince afios en entornos 3D, durante los Gltimos doce afios
ha focalizado su trabajo en la creacién de experiencias interactivas y la visualizacién de datos, utilizando
para ello fundamentalmente técnicas de visién por ordenador y la creacién de sistemas interactivos de audio
y video.

Avtor M&S AVENTURAS LITERARIAS a
6ij6n, Asturias

o Los papeles pdstumos del Circulo Strobe
(6ymkhana)

oiawoms  Sibado 26 de septiembre
12 h.

ro.encuenieo Museo Jovellanos

ENLACE www.aventurasliterarias.com

wro.
Los Papeles Péstumos del Circulo Strobe es una
aventura en forma de gymkhana.

Una deconstruccién de relatos de Poe y Gaston
Leroux con un toque Verne.

Un crimen que se multiplica. Un circulo cerra-
do por la muerte. Un juego de imégenes en
movimiento.

Abra las puertas de la ciudad y descubra que se
oculta en sus cuartos cerrados.

Bl0GRAFiA

M&S son en busca de nuevos formatos literarios. Es hora de
libex'u'nos del espanto del mundo objetivo.

es su arma para wvar
mtes de explotar y reventar la vida rutinu‘m
En M&S Aventuras Literarias abren boquetes hacia la Aventura, la mejor agencia de viajes para la libertad.

¥ crear pequefios ingenios, palabras que hagan tic tac




avton MOSICA PREPOST

Sevilla
Tivo Paraiso Tabd
(Live Cinema)

oia/wora  Sdbado 26 de septiembre
20 h.

moncunmo Capilla Revillagigedo

ENLACE www.musica-prepost.com

Fo,

Paraiso Tab es una pieza de unos 45 minutos
donde se realiza una pelicula en directo
utilizando como base la mecdnica de los platos
¥ portadas de vinilos, ayudindose de 6 platos,
5 cémaras de video, més de un centenar de
vinilos y de mas cacharreria. En 1o Sonoro, se
apoyan en la interaccién directa sobre el
vinilo y sobre los platos, ya sea modificando
el sonido original del mismo o fisicamente su
soporte. Los efectos visuales son proyectados
en una pantalla en la que podremos disfrutar
de una contada

La misica continuard en Toma 3 a partir de las
22:30 h a cargo de los dos componentes de Masica
Prepost: Fran Torres y Pablo Pefia, misico y
compositor de Pony Bravo, quienes ofrecerén un

siguiendo los cénones del cine clésico;
desarrollada a través de las propias portadas
de los vinilos y otros muchos trucajes reali-
zados en directo, mostrando una visién
met&lmgﬁist&ca, desenfadada y creativa de
de trabajo musical y el

recorrido sonoro de alto voltaje por
estilos y épocas.

obJeto ‘tecnoldgico.

Auor BLEEPS&CHIPS o
Madrid
o Chip-Cake: taller de jugosa electrénica

y experimentacién sonora

oiasnora  Domingo 27 de septiembre

12 h.

#o.mvcunmo Soportales de la Casa del Chino
Cinadevilla

mscarciones taller.arenasmovedizasegnail.com

auce  www.bleepsandchips.con

o,
Para esta ocasién Bleeps&Chips han prepnndo
unas placas precocinadas que ayudaran a los
participantes en el montaje de un sencl].lo
circuito oscilador de sonido basado en puertas
1égicas. E1 montaje de las placas es extremada-
mente sencillo, lo que nos permitird tener
Lista cuanto antes la herramienta que permiti-
ré intenctunr con el elemento estrella del
ais fruta. Deciros ademis que los
particlpmtes sélo tendréis que venir con las
ganas, nosotros pondremos el resto.

BioGRAFiA

Bleeps&Chips, o en su versién més castellana, RulditosConPatatas, es un grupo de desarrollo formado por Yago
y

Torroja (ingeniero industrial y profesor titular en la UPM) y Jorge Cano
Creado formalmente en 2014 el grupo nace con el objetivo de crear y que
la formacibén y experimentacidén a través del juego en los campos de la electrénica y el sonido.
Para ello desarrollan hardware, contenidos formativos e imparten talleres aqui y all
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